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Program de educatie a adultilor si dezvoltare personala Editia |
»Dezvoltarea procesului de invatare in baza strategiei
proiectului educational”
Public-tinta Managerii, cadrele didactice din invatamantul profesional.

Dezvoltarea procesului de invatare n baza strategiei proiectului educational,
este un program de formare si dezvoltare strategica a cadrelor didactice si de
conducere din cadrul invatamantului profesional tehnic in contextul inovativ
al educatiei conceput ca o sursa de dezvoltare a competentelor aplicative la
Scop elevi prin proiecte. Astfel se elucideaza contextul inovativ al educatiei
STEAM, conceput ca o sursa de dezvoltare a competentelor aplicative la elevi
si acordarea flexibilitatii in procesul de integrare profesionala in comunitate.
STEAM este aplicarea metodelor de a invata din viata reala si a putea utiliza
rational orice abilitate, competenta obtinuta in rezultatul invatarii.

Durata cursului | 90 de ore (30 ore sincron; 30 ore practice; 30 lucru individual)

Numarul de

i 3 credite
credite
Documentde | o tificat digital
absolvire
Coordonator
program Vasilachi Octavian, sef CRDIP
formare
Cadre didactice | Frantuzan Ludmila, dr., conferentiar
(formatori) Andries Vasile, dr., lector universitar

CURRICULUMUL PROGRAMULUI

Competente Vvizate

o Competente la nivel de cunoastere §i intelegere.

Cunoasterea principiilor de bazd ale conceptului ecuatiei/modelului STEAM si dezvoltarea
la elevi a abilitatilor si competentelor aplicative pentru o societate tehnologica moderna.
o Competente la nivel de aplicare.

Aplicarea principiilor si a normelor metodei educationale STEAM 1in scopul sporii

......

eficientd a cunostintelor si competentelor integrante bazate pe cinci domenii distincte stiinta,




tehnologie, inginerie, artd si matematica. Totodatd utilizdnd si dezvoltand abilitati personale
transferabile ce includ: abilitdti de comunicare, abilitdti de lucru in echipa, competente
constientizare sociala si comunitard si de gestionare a resurselor interne si externe.

o Competente la nivel de integrare.

Dezvoltarea spiritului antreprenorial si de cooperarea eficientd in vederea asigurdrii calitatii
serviciilor prestate. Aplicarea initiativelor inovatoare in vederea valorificarii potentialului
personal si profesional. Integrarea armonioasd a domeniilor curriculare cu lumea reald, cu
experiente riguroase si relevante pentru elevii din invatamantul profesional-tehnic. Absolventii
acestor nivele de Invatdmant trebuie sa fie pregatiti in conformitate cu necesitatile si cerintele
pietei muncii.

Planificarea pe module tematice/unitati de continut

1. Invitarea in baza de proiect: actualitate si necesitate (Ce reprezintd un proiect
STEAM/STREAM).

2. Designul proiectarii modelelor de proiecte STEM, STEAM, STREAM (Conceptualizarea,
proiectarea si Evaluarea).

3. Elaborarea modelelor de proiecte STEM, STEAM, STREAM (Pasi de elaborare).

4. Semnificatia proiectelor pentru comunitate, proiectelor pentru parteneriat (Proiecte pentru
comunitate).

5. Specificul elaborarii proiectelor educationale (Complexitatea proiectului pentru
comunitate).

6. Relevanta invatarii prin proiect in scoala contemporana (Relevanta proiectului pentru
comunitate).

Finalititi de studii

La finele programului formabilii vor fi capabili sa:

e cunoascd modelul educational STEAM/STREAM,;

e planificarea lectiilor conform metodelor si instrumentelor STEAM/STREAM;

e organizarea procesului predare-invatare prin prisma educatieci STEAM/STREAM;

e implementeze procedeele educatieit STEAM/STREAM,;

e aplice initiative educationale inovatoare in institutia de invatamant profesional tehnic;
e cunoasca ce este un proiect pentru comunitate si care este relevanta acestuia.

Modalitati de evaluare

e [nitiala prin conversatie, discutii panel, dezbateri etc.

e Formativa prin argumentare, studii de caz, controversa constructiva, etc.
e Elaborarea unui model de proiect educational STEAM/STREAM.

e Sumativa prin focus grup.

Online/la solicitare la CFCL, str. Doina 104,

Locul desfasurarii programului . e e
sau in cadrul institutiei solicitante.

Tel. 079425579

Contacte E-mail: crdipmd@gmail.com
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